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Partimos de la constatacion de la deshumanizacién de la calle y

del espacio publico ¢l creciente individualismo y la
hiperconexién que se manifiestan y condicionan nuestra forma
de estar en los espacios compartidos.

La calle habia sido un lugar de encuentro, de juntura, de
convivencia. Sin ir muy atrds en el tiempo, la gente salia a la
calle con sus sillas a compartir los momentos con las personas.
En cada ciudad, en cada pueblo, en cada barrio los usos del
espacio eran diferentes, dependian de la idiosincrasia de cada
lugar, y sobre todo de las personas que lo habitaban y decidian
cémo habitarlo, pero con los afios esa calle , ha pasado a
convertirse poco a poco en espacio publico, y este pequefio
cambio de nomenclatura, aparentemente inofensivo, ha llevado
implicito un apoderamiento de la calle por parte de la
administracién publica, que regula sus usos y controla sus
practicas.

Los espacios se disefian desde oficinas, a menudo alejadas del
barrio en concreto y sobre todo, desvinculadas de la realidad
que se vive en ella. Cientos de normas de regulacién de este
espacio, muchas veces en forma de prohibiciones, sanciones, y
restringiendo sus wusos, se despliegan en las diferentes
localidades. El espacio publico ha pasado a ser
progresivamente un lugar de paso, un tramite para ir de un sitio
a ofro sitio y/o un espacio de consumo, deshumanizando su
sentido.

En este contexto nos fijamos en el papel de la mirada en estos
espacios:

¢Cémo miramos el espacio que habitamos?
éCoémo no lo miramos? ;Qué cédigos sociales rodean el acto

de mirar? ;Qué perdemos cuando dejamos de mirar? ;Qué

podemos encontrar si tomamos el tiempo de mirar y/o
mirarnos en estos espacios que compartimos?




OPIA (p lural de la antigua palabra grlega
para olos) describe la intensa sensacion

de energia omnipresente que sentimos
cuando entablamos un contacto visual
directo y reciproco con alguien.
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CREACION PLURIDISCIPLINAR: AGENTES IMPLICADOS

Esta propuesta se presenta como una creacién hibrida que parte de una

instalacién de la que se despliegan dos propuestas escénicas en la calle.

Es una propuesta que forma parte de una investigacién sobre la
mirada de la beca Hivernem de fira Tarrega y Institut Ramon Llull.

OPIA es un proyecto de Ferran Orobitg, que cuenta con el
acompafiamiento del colectivo Instantropia, que trabajan en torno a
la ciudad, la arquitectura y el espacio escénico, es el tercer agente
implicado en esta creacidén, desde su experiencia y conocimiento

técnico y creativo.




OPIA - TRAMA NARRATIVA

Opia, empieza el primer dia con la instalacién #1 OUT

De repente, sin previo aviso, unas butacas de teatro aparecen en la
ciudad. Cuando la gente se despierta se dan cuenta que hay
butacas en el espacio publico, en la calles y plazas y en sitios
inaccesibles como balcones o tejados. Nadie sabe nada, es una
sorpresa urbana.

Por la tarde, se hacen dos pases de #2 MIRA con el publico
convocado : Aparecen unas personas con sillas de teatro con ruedas
y gafas de sol con la mirada baja, desconectados, perdidos vy
deambulando por el espacio, sin ninguna conexion. Una experiencia
colectiva que nos invitard a abrir nuestras miradas para ver a los
demas y el espacio en que vivimos.

Al caer la noche, las butacas que estdn suspendidas se iluminan y
es alli donde mucha gente se da cuenta que estaban todo el dia alli
y no las habian visto. Solo las personas que tenian la mirada abierta
las habian visto.

Y es, en ese darse cuenta, en el estar presente, donde la gente ya
esta preparada a vivir una experiencia intima el dia siguiente con
los paseos cinematogrdficos de #3 SAWUBONA.

DIA 1 NOCHE 1
#1 OUT ILUMINCACION #1 OUT

4 4.
o o ¢©

DIA 1 TARDE DIA 2, 3,...

#2 MIRA #3 SAWUBONA
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Opia : Una mirada, 3 partes
#1 OUT

INSTALACION EN LA CIUDAD

Instalaciéon de un centenar de butacas de teatro repartidas por
diferentes lugares de un espacio, accesibles e inaccesibles: en
las azoteas, en los balcones, en la plaza y para que no, en los
drboles y de un truss con cortinas rojas de teatro.

La instalacién pretende transformar la calle en espacio para
estar, devolviendo a los peatones la capacidad de intervenir,
estar, mirar y encontrarse.

Pondremos varias butacas con ruedas, asi la gente de la calle,
podrd moverlas y ponerlas donde quiera para establecer las
conexiones que crean necesdadrias.

Se trata de dar libertad para utilizar el espacio como quieran y
al mismo tiempo permitir observarlo de otra forma con la
llegada de un elemento disruptor como podrian ser las butacas.
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#2 MIRA

COREOGRAFIA DE MIRADAS

Inesperadamente, aparecen en el espacio publico seis
personajes empujando unas butacas con ruedas para configurar
una coreografia grupal que se adapta a las condiciones
cambiantes del entorno, un baile de sillas de teatro.

El espectdculo se desplazard generando diferentes formaciones
en un juego de miradas entre participantes, habitantes vy
publico que se pueda ir formando a su alrededor.

Partimos de las miradas y de la perspectiva de estas, para jugar
con los limites del mirar y ser mirado.

Proponemos la experiencia de ver como espectador y ser visto
tomando |la atencidn. Cambiando el foco de |la mirada a traves

de coreografiar movimientos de publico y sus miradas.




#3 SAWUBONA

PASEOS INTIMOS CINEMATOGRAFICOS

Entre las tribus del Natal, en Sudéfrica, el saludo mds comun es Sawubona. Significa
literalmente "te veo, eres importante para mi y te valoro". Es una forma de visibilizar al
otro, de aceptarlo tal y como es con las virtudes, matices y también con los defectos.
En respuesta a este saludo, las personas suelen responder "shikoba", entonces yo existo
para ti.

Sawubona simbolizaba la importancia de dirigir la propia atencién a la otra persona, y
la mirada era su eje principal.

Es una propuesta Experiencial e intima para dos personas, que partird de un punto
concreto y se desplazard espontdneamente en funcién de la actividad de la calle y el
vinculo con la persona participante.

Cada actriz o actor, dirigird un par de butacas en las que se sentard la gente de la
poblacién en concreto y consistird simplemente en dejarse llevar. Estar Presente.

La idea es dar una nueva perspectiva de la ciudad, un tiempo de tranquilidad para
mirar de forma diferente y al mismo tiempo ser mirado, difuminando los conceptos de
actriz, espectdculo, publico y participante.

Asi, mientras por un lado se genera ambigiedad en este sentido, la persona
participante, las que estdn sentadas son desplazadas por el espacio, generando una
pelicula de su propio espacio cotidiano.
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O/I PROYECTO SITE SPECIFIC

Opia es un proyecto que se adapta a cada
lugar, ciudad o festival. Pensando los
recorridos de Sawubona y la coreografia de
Mira para hacer vivir una nueva experiencia
en un lugar conocido. Pedimos hacer un dia
de visita previa antes del evento.

02 CADA PARTE ES
INDEPENDIENTE

Cada una de las 3 partes puede estar
programada sola / tanto la instalacion Out,
los paseos cinematograficos Sawubona
como la coreografia colectiva Mira son
independientes y interesantes para el
publico.

(O3 SAWUBONA / STREAMING

Proponemos un streaming video de los
paseos Sawubona, en directo hasta 4
pantallas a la vez.

La gente puede conectarse a una interfaz
para movil o ordenador que la compaiiia
ofrece al festival en su website.

04‘ SAWUBONA / TAQUILLA

Para facilitar el ticketing de las reservas
para sawubona, si el festival / organizacién
lo requiere, la compaiiia puede ofrecer una
aplicacion de ticketing para las reservas.

05 MEDIACION CULTURAL

Se puede complementar el proyecto con
charlas y talleres sobre la mirada en el
espacio publico.

Mas infos




VIDEOS

@ TEASER OPIA

TEASER OPIA / OUT

@ TEASER OPIA / MIRA

TEASER OPIA / SAWUBONA



https://www.youtube.com/watch?v=7zTXgNycIxE&t=3s
https://www.youtube.com/watch?v=1jq9JzoMh60
https://youtu.be/RUm_63FiUcY
https://www.youtube.com/watch?v=sPgO_uON7aQ
https://www.youtube.com/watch?v=sPgO_uON7aQ
https://www.youtube.com/watch?v=7zTXgNycIxE&t=3s
https://www.youtube.com/watch?v=1jq9JzoMh60
https://youtu.be/RUm_63FiUcY
https://www.youtube.com/watch?v=sPgO_uON7aQ
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DIRECCION ARTISTICA
FAIR-AR , 2 promo (2007-2009)
2004-presente, cofundador cia internacional teatro de calle Fadunito.
Fragile: Espectdculo autobiogréfico basado en la experiencia personal del actor Ferran Orobitg. El
espectdculo repasa, de forma artistica, el proceso de un cdancer, la Leucemia, a los 22 afios y cémo la
fragilidad revela lo que realmente importa.
En 2020 obtuvo la Beca para la investigacién y la innovacién en los émbitos de las artes visuales, de los
nuevos sectores creativos, de las artes escénicas, de la musica y del pensamiento que convoca la
Direccién General de Creacién, Accidn Territorial y Bibliotecas y gestionada por la OSIC y realizé un

trabajo sobre Artes Escénicas y Salud. Disponible para todos en la web: http://ferranorobitg.com/salut/

En 2022, fue ganador del programa Hivernem impulsado por Fira Tarrega y el Institut Ramon Llull. con el

proyecto opia.

Fadunito Produccions es, desde 2004, una compafiia Internacional

catalana forjada en el teatro de calle y afincada en Cervera

La compafiia estd formada por sus fundadores Ivan Alcoba y Ferran

STREET ARTS Orobitg.

Fadunito Produccions empezaron como compafiia de teatro de calle

especializada en espectdculos itinerantes de medio formato. Desde 2004,

sus espectdculos han sido vistos en los cinco continentes en mds de 30

paises distintos con espectaculos como La Gran Familia, Petit Circ, +75...

A partir del 2017, el crecimiento y evolucién artistica de la compafia la
condujo a investigar otras formas del hecho creativo incorporando nuevas

propuestas artisticas y nuevos procesos de creacién.

Durante estos ultimos afios, la pandemia facilité la introspeccidn, la
reflexién, la investigacién y la investigacién. Lo que fue beneficioso para la
compafiia, ya que se pudieron tomar el tiempo para crear differentes

nuevas producciones artisticas.
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Quesedicede

un teatro ynerlo a
ver las calles desde otra
perspectiva’

Manuel Pérez i Munoz
enlreacle.cal

“Opiaeducalamirada
conuna pieza breve e
intensa, sin una palabra
conunos actores que

trama”
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“untravelling, un primer
plano, de repente una
panoramica, el viajese
convierte enuna
experienciamuy
sugerente.”

Magi Camps
lavanguardia.com

tmvelllng ((mlm.ldo) con

Unos Zooms casi

Jordi Bordes
recomana.cal

“todaunaexperiencia
de lossentidos”

Xavier Santesmases
ElSegre
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CONTACTOS

Marie-Julie Huet
managementeferranorobitg.com

Telf: +33 611996498

www.ferranorobitg.com
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